
WordPress : Local by FlyWheel BluePrint

Local by FlyWheel permet d’enregistrer un modèle de site web afin de pouvoir rapidement créer
vos futurs sites web.

Vous pouvez créer des blueprints (modèles) qui représentent des configurations de sites
WordPress spécifiques.

Un blueprint est une sorte de modèle préconfiguré qui inclut les paramètres, les extensions, les
thèmes et les fichiers nécessaires pour créer un site WordPress fonctionnel.

Par exemple, vous pouvez créer un blueprint pour un site WordPress de base (ex. avec les pages
de base : accueil, blog, contact, mentions légales, …), un blueprint pour un site de commerce
électronique ou un blueprint pour un site multilingue.

Exemple de création d’un blueprint :

Créez un nouveau site web intitulé “site-demarrage”,1.
Configurez les réglages WordPress habituels (choix des permaliens, …),2.
Créez les pages standards : accueil, blog, contact, mentions légales, …3.
Installez et configurez vos extensions favorites4.
Installez et configurez votre thème préféré (au moins dans les grandes lignes)5.

Créer un blueprint
La création d’un blueprint s’effectue en faisant un clic droit sur son site web depuis l’interface
Local by FlyWheel, puis Save as Blueprint.

https://votre-webmaster-freelance.fr/blueprint/


Il vous sera alors demandé de choisir le nom que vous souhaitez donner au modèle et si vous
souhaitez exclure des fichiers.



Utiliser un blueprint
Lorsque vous créez un nouveau site WordPress avec Local, vous pouvez choisir parmi les blueprints
disponibles ou créer votre propre blueprint personnalisé.



Une fois que vous avez sélectionné un blueprint, Local by FlyWheel s’occupe de la configuration
de l’environnement de développement, y compris l’installation de WordPress, la création de la base
de données et l’installation des extensions et des thèmes nécessaires.

Les blueprints de Local by Flywheel sont très pratiques pour les développeurs WordPress.

En effet, ils permettent de gagner du temps lors de la configuration de nouveaux sites et assurent
une cohérence dans les configurations de développement.


